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1. Wymagania dla komputera

Przegladanie badan tomografii komputerowej wymaga komputera, ktéry bedzie
w stanie wykonac ztozone obliczenia zwigzane z obrébkg 3D. Dlatego konieczne jest
by spetniat on ponizsze wymagania: Pamie¢ operacyjna >= 2 GB, procesor Inter Core
Duo 2 GHz, dedykowana pamiec karty graficznej >= 500 MB, typ karty graficznej -
NVIDIA

2. Uruchomienie programu i przegladanie badan
Po umieszczeniu ptyty z nagranym badaniem w napedzie CD / DVD w Panstwa kompu-
terze, istniejg dwie mozliwosci uruchomienia programu i odczytu zapisanego badania:

2.1 Automatyczny start programu bezposrednio z ptyty
Ten tryb pracy jest najprostszy, jednakze powoduje istotne spowolnienie dziatania
oprogramowania. Dodatkowo nalezy pamietad, ze jakiekolwiek pomiary, implanty, ka-
naty nerwowe nie zostang zapisane w badaniach otwieranych w ten sposéb. Dlatego
zalecamy korzystanie z tej mozliwosci odczytu jedynie w celach pogladowych. Petna
predkos¢, wydajnosc i mozliwosci programu sg dostepne w opisanym nizej trybie dzia-
tania.
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2.2 Skopiowanie danych z ptyty i odczyt programu bezposrednio z twardego
dysku komputera (zalecane)

Procedura opisana w ponizszym rozdziale opisuje krok po kroku wczytanie badania
tomograficznego:

- na plycie znajdujg sie dwa katalogi: 1.) Data, 2.) KDIS 3D Module plik i plik Autorun

Marwa - Il:u.ta machyfikach | Tvp Poemiar
Cats 20-02-23 11:14 Fodder piladw
FEDIE_30_Mooule DI002-22 1111 Folder plkdw
3 | Autorun 21002-15 1412 Informachs Instalatora 1

Zalecamy skopiowanie catej zawartosci ptyty bezposrednio na dysk C: / (lub inny dysk
twardy) komputera do wczesniej utworzonego katalogu o czytelnej nazwie np.
Kodak-Przegladarka 3D.

2.3 Otwieranie badan z twardego dysku

Po skopiowaniu danych do utworzonego katalogu otwieramy katalog: KDIS 3D Mo-
dulue i klikamy dwukrotnie w ikonke aplikacji ¥ pis:omadis celem uruchomienia prze-
gladarki.

Po uruchomieniu, przegladarka kieruje bezposrednio do zapisanego badania lub pyta
sie 0 wskazanie miejsca w ktorym znajduje sie badanie:

= X ety <5
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W tym momencie nalezy wskaza¢ dokfadng lokalizacje
DOWOLNEGO pliku z rozszerzeniem *.dcm znajdujgce-
go sie w folderze badania, ktére bedzie przegladane i
zatwierdzi¢ wybor klawiszem OK.

Nastepnie nalezy wybrac analize badania, ktéra bedzie
wykonywana (klikng¢ myszka — niebieskie podswietle-
nie) i ponownie nacisng¢ klawisz OK. Analiza badania
jest to obrébka badania pod katem konkretnego wa-
riantu zabiegu. Oznacza to, ze na jednym badaniu
mozna zaprojektowac kilka zabiegéw — analiz, ktére
bedg pokazywane i edytowane niezaleznie.

3. Obstuga programu

3.1 Okno przegladarki 3D
Okno przegladarki 3D jest gtéwnym interfejsem umozliwiajgcym przegladanie zdjec
3D - tomograficznych

1. Pasek tytutowy 5. Pasek przybornikéw

2. Wybdr trybu przekrojow 6. Okna przekrojéw 2D
@ 3. Okno rekonstrukcji 3D ® 7. Pozycjonery ptaszczyzn tnacych
e 4. Pasek stanu ® 8. Menu ustawien programu
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3.2 Pasek tytutowy

Pasek tytutowy wyswietla:
- Nazwe oprogramowania
- Wersje oprogramowania

3.3 Wybér trybu przekrojow
Za pomocq zaktadek trybu przekrojéw mozna, w zaleznosci od potrzeb, wybrac spo-
séb rozcinania na warstwy:
Przekroje prostopadte (rozcinanie na warstwy ortogonalne).
® Przekroje pantomograficzne i poprzeczne wyrostka zebodotowego.
® Przekroje skosne (ptaszczyzny w dowolnej orientacji przestrzennej)

3.4 Okno rekonstrukcji 3D

W oknie jest widoczna rekonstrukcja tréjwymiarowa obrazu tomograficznego. W za-
leznosci od ustawien opisanych w rozdziale Okno ustawien wyswietlania rekonstrukgji
3D rekonstrukcja wyswietla tkanki o okreslonej gestosci w zadanych kolorach i prze-
ziernosci.

W oknie mogg byc¢ réwniez wyswietlane ptaszczyzny, ktére pokazujg na rekonstrukgji
tréjwymiarowej doktadng pozycje ptaszczyzn przekroju. Kolor ptaszczyzny odpowiada
kolorowi pokazanemu w prawym gérnym rogu przekroju 2D.

Zmiana potozenia przekrojow jest mozliwa za pomocg pozycjonerdw pflaszczyzn
tngcych (zaznaczonych na zdjeciu Okno obrazowania 3D) . Przesuwajgc pozycjoner
zmieniamy miejsce w ktérym jest wykonywany przekréj, a w konsekwencji radiogramy
widoczne w oknach obrazéw 2D. Mozliwe jest rdwniez ptynne przesuwanie przekroju
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za pomoca kétka (scroll) myszki. Funkcja ta jest dostepna w zaleznosci od ustawien
wykonanych za pomoca przybornika konfiguracji kotka myszki.

3.5 Pasek stanu
Wyswietla nastepujgce podpowiedzi do aktualnie wykonywanej funkgji programu.

3.6 Menu ustawien amu
Po kliknieciu na ikone h
zostaje otwarte okno konfiguracji programu:

Tryb pracy aplikagji
Ustaw. karty graficznej
® Jednostki

3.7 Tryb pracy aplikacji
Aby rozszerzy¢é mozliwosci ustawien parametréw wyswietlania rekonstrukgji 3D nalezy
zaznaczy¢ tryb zaawansowany.

3.8 Ustawienia karty graficznej

W zaleznosci od wydajnosci karty graficznej komputera nalezy wybrac taka jakosc re-
konstrukgji tréjwymiarowej aby nie powodowata ono istotnego spowolnienia progra-
mu. Wytaczenie funkgji cieniowania znacznie zmniejsza czas potrzebny na wyswietle-
nie okna 3D.

3.9 Jednostki

W zaleznosci od potrzeb nalezy okresli¢ rodzaj jednostek (metryczne lub calowe)
w ktorych wykonywane bedg pomiary.
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3.10 Pasek przybornikow

Pasek przybornikéw zawiera zestaw narzedzi, ktére umozliwiajg ustawienia parame-

tréw wyswietlania oraz wykonywanie pomiaréw na wykonanym badaniu tomogra-

ficznym.

Okno analiz. Kazdy zestaw pomiaréw, projek-

K["J{iﬁl"’ téw zabiegdw implantologicznych czy parame-
e trow wyswietlania moze zosta¢ zapisany jako

oddzielna analiza.

Ustawienia ® Wyswietlenie / ukrycie przybornika parametrow
wyswietlania przekrojéw 2D, za ktérego pomo-
K= % cg mozna ustawic¢ kontrast i jaskrawos¢ wszyst-

kich przekrojow 2D.

- -

X ® Wyswietlenie / ukrycie przybornika parametrow
wyswietlania rekonstrukcji 3D. Szczegdtowy
opis w rozdziale: ustawien wyswietlania rekon-
strukgji 3D.

Narzedzia

® Wyswietlenie / ukrycie przybornika konfiguracji
kétka (scroll) myszki.

Wiaczenie trybu edycji naniesionych pomiaréw,
punktéw krzywej pantomograficznej, punktéw
kanatu nerwowego oraz pozycji implantéw.

Narzedzie do wykonywania pomiaréw (wymiar
liniowy, katy).

® Tworzenie krzywej przekroju pantomograficz-
nego (dziata tylko w trybie przekrojéw panto-
mograficznych).

Tworzenie zaznaczenia kanatu nerwu zebodo-
fowego (dziata tylko w trybie przekrojow pan-
tomograficznych).

Projektowanie pozycji implantu (dziatajg tylko
w zakfadce przekrojow pantomograficznych).

® Drukowanie.
Przygotowanie zdjecia ekranu.

Otworzenie folderu z wykonanym zdjeciem
ekranu.

® Nagranie badania tomograficznego  wraz
z przegladarka na ptyte CD (nie nalezy uzywac
nosnikéw DVD).
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3.11 Okno ustawien wyswietlania rekonstrukcji 3D

W celu umozliwienia korzystania z petnej funkcjonalnosci okna ustawien wyswietla-
nia rekonstrukgji 3D (renderingu) nalezy w opcjach programu wtaczy¢ zaawansowany
tryb pracy aplikacji (rozdziat Menu ustawien programu). Zmieniajgc opisane ponizej
opcje mozliwe jest wybarwianie tkanek o okreslonej gestosci, zmiana przezroczystosci
i koloréw. W konsekwencji mozliwe jest pokazanie zaréwno struktur wewnetrznych
(implanty, mesiodensy) jak réwniez zewnetrznych granic tkanek twardych.

Wiaczenie / wytaczenie skali twardosci tkanek w oknie 3D.

® Okno szablonéw wyswietlania. Konkretne ustawienia wy-
Swietlania mogg zosta¢ zapamietane i p6zniej odtworzone
jako szablony wyswietlania.

® Suwak filtra szumdw.

® Suwak nieprzezroczystosci umozliwiajacy pokazanie tkanek
znajdujgcych sie wewnatrz obrazowanych struktur (np. me-
siodensy)

® Wybor palety (szablonu) ustawien wyswietlania.

® Suwaki nieprzezroczystosci tkanek o okreslonej gestosci.
Ustawienia koloru tkanek o okreslonej gestosci.

® Powrdt do wartosci poczatkowych.

® Wyswietlenie obwiedni ptaszczyzn przekrojéw.

Wyswietlenie rzeczywistych ptaszczyzn przekroju.

Wyswietlenie petnych ptaszczyzn przekroju.

® Wyswietlenie prostopadtoscianu ograniczajagcego rekon-
strukcje 3D. Funkgcja ta jest dostepna tylko w trybie prze-
krojéw skosnych i umozliwia zawezenie renderingu do
fragmentu wykonanej tomografii (np. rekonstrukcja stawu
skroniowo — zuchwowego).

Pasek wyswietlajacy gra-
nice pomiedzy tkankami
o okreslonej twardosci.

Plaszczyzn

il ﬁn

®Znacznik granicy twardo-
$ci tkanki
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3.12 Przekroje pantomograficzne

Okno przekrojéw pantomograficznych jest podstawowym narzedziem przeznaczonym
dla stomatologdéw. Ten tryb wizualizacji umozliwia wykonywanie pomiaréw, zazna-
czanie przebiegu kanatu nerwu zebodofowego dolnego oraz projektowanie zabiegu
implantologicznego.

Przekrdj pantomograficzny, widoczny w prawym, gérnym oknie jest tworzony na pod-
stawie krzywej, ktéra jest widoczna jest w lewym gdérnym oknie w kolorze czerwonym.
Krzywa ta moze by¢ dowolnie modyfikowana z uzyciem narzedzia ,krzywa pantomo-

graficzna” n

Jezeli krzywa jest konstruowana od nowa nalezy zaznaczac kolejne jej punkty, zaczyna-
jac od lewej strony fuku zebowego, na przekroju widocznym w lewym, gérnym oknie
2D. Podwdjne klikniecie konczy tryb rysowania krzywej pantomograficzne;j.

Grubos¢ przekroju pantomograficznego jest zaznaczana jako biate linie po obu stro-
nach krzywej pantomograficznej w lewym, gérnym oknie. Oprogramowanie daje moz-
liwos¢ wyboru grubosci warstwy widocznej w kazdym oknie 2D za pomoca ikony wi-
docznej w gérnym lewym rogu okienka
przekroju dwuwymiarowego.

Jezeli kursor myszki znajduje sie nad
oknem przekroju pantomograficznego
mozliwe jest réwniez precyzyjne przesu-
wanie tego przekroju za pomoca kotka
myszki.
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3.13 Pomiary
Pomiary s mozliwe tylko w oknach przekrojéw 2D. Aby wykonac pomiar dfugosci lub
kata nalezy

uzy¢ narzedzia ,pomiar liniowy” lub ,pomiar katowy”,

a nastepnie zaznaczy¢ dystans do zmierzenia w oknie przekroju 2D za pomocg myszki.

4. Zaznaczanie przebiegu nerwu zebodotowego dolnego

Nerw zebodotowy dolny moze by¢ zaznaczany w trybie przekrojéw pantomograficz-
nych. Ze zrozumiatych wzgledéw ani tryb przekrojéw prostopadtych ani tryb przekro-
jéw skosnych nie powinien by¢ wykorzystywany podczas tej operacji.
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Aby rozpoczad rysowanie kanatu nerwu zebodotowego nalezy ustawic przekrdj panto-
mograficzny na takiej warstwie by dobrze byt widoczny poczatek zaznaczanego ner-
wu (np otwor brédkowy). W tym celu nalezy ustawi¢ wskaznik myszki na przekroju
pantomograficznym (prawe, gérne okienko) i za pomocg kétka myszki przesungé¢ go
w kierunku warg pacjenta.

Po uzyskaniu na obrazie pantomograficznym przekroju z widocznym poczatkiem zazna-
czanego nerwu nalezy wybra¢ w pasku menu narzedzie zaznaczania kanatu
i wskazac na przekroju pantomograficznym pierwszy punkt zaznaczanego
kanatu. Nastepnie nalezy wskazywac kolejne widoczne punkty. Poniewaz
gtebokos¢ kanatu nerwu zmienia sie, podczas zaznaczania nalezy jedno-
czesnie przesuwac przekroj pantomograficzny w kierunku jezyka lub warg
za pomocg kétka myszki. Aby zakonczy¢ tryb zaznaczania nalezy klikng¢ dwukrotnie na
przekroju pantomograficznym (ostatni punkt).

5. Planowanie zabiegu impantologicznego

Planowanie zabiegu implantologicznego mozliwe jest tylko w trybie obrazowania pan-
tomograficznego. Lewe dolne okno wskazuje ptaszczyzne - miejsce w ktdérym zostanie
wstawiony implant.

Za pomoca pozycjonera ptaszczyzny tnacej nalezy ustawi¢ miejsce i kat nachylenia
wstawianego implantu
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Po wiaczeniu trybu projektowania zabiegu implantologicznego za pomocg ikony na

ekranie pojawia sie biblioteka implantéw:

Jezeli implant znajduje sie w bibliotece nalezy go wskazac i zatwierdzi¢ wybor przyci-
skiem ,,OK.”. W przypadku gdy implant nie zostat jeszcze wprowadzony do biblioteki
w kazdej chwili moze zostac zdefiniowany przez Uzytkownika. W tym celu nalezy uru-
chomi¢ narzedzie projektowania implantu za pomocg przycisku ,Dodaj".
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Po wprowadzeniu wszystkich parametréw implantu: producenta, marki, nr katalogo-
wego, dfugosci, srednicy wierzchotka, $rednicy, oraz wybraniu ksztattu $ruby i kotnie-
rza nalezy zaakceptowad wprowadzone informacje przyciskiem ,,OK.”

Potozenie implantu po wstawieniu — gtebokos$¢, nachylenie, odlegtos¢ od brzegdw
wyrostka zebodotowego moze by¢é modyfikowana za pomocg punkdw zaznaczonych
na powyzszym rysunku.
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